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Apreés avoir lu ce chapitre, vous serez en mesure de:

Utiliser le Contréleur Magnet 2001 pour allumer et éteindre les planteurs.

Effectuer la vérification des différentes composantes du planteur.

Afficher des informations pertinentes a chague planteur.
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Lorsqu'on alimente une

MAGNET 2 0 0 1 paire  dallées, Ie

Contrdleur Magnet
CONTROLLER 2001 affiche  un

message indiquant qu'il

" démarre. Veuillez
LANE #1 | _ _ — — — — — — laisser les planteurs
o O O SYSTEM START UP démarrer normalement

i moins qu'une
AllB|IC 1 2 3 4 5 situation problématique

vous force a effectuer

un "RESET".
LANE #2 FOR MASTER RESET Une fois le Contréleur
O O O PRESS '1' Magnet 200! allumé,

s€s boutons {ou
AllBIIC 112 3 4 5 touches} correspondent
a des fonctions
différentes  selon le
message affiché, sauf pour ce qui est des touches alphabétiques. Ces derniéres réagissent
en tout temps tel que décrit ci-dessous. Chaque boitier contréle deux allées et les
commandes sont indépendantes les unes des autres sauf pour le bouton A.

LANE #1 C) Verif. Process
© O O 1) Menu

Al[Bllc] T211213121l5

Bouton Fonction

A Celui gqu'on désigne couramment comme le "PANIC BUTTON"; lorsqu’on
appuie sur le bouton A, il remet les deux planteurs 4 leur état initial, les
forgant & refaire leur cycle d'initialisation.

B Le "User PrROBLEM BUTTON": lorsqu'on appuie sur le bouton B, le
planteur qui lui correspond s'arréte immédiatement (si la version du
circuit E-MD92-92 est 1.14 ou précédente, le planteur s'arrétera
uniquement s'il était en mouvement lorsqu'on a appuyé sur le bouton).
Si on appuie sur le boutonn B d'un planteur, {'autre planteur ne sera pas

affecté.

C Le "VERIFICATION PROCEDURES BUTTON": lorsqu'on appuie sur le
bouton C, on active ou on désactive la Procédure de Vérification des
Composantes.

Chiffres Les touches numériques servent & accéder au systéme de menus et &

effectuer des fonctions programmées 4 l'avance. Veuillez consulter le
"Chapitre 4 - Dépannage” pour de plus amples renseignements,

==
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Les procédures d'installation effectuées par les techniciens de Mendes comportent une
procédure de vérification. Celle-ci peut étre effectuée lorsqu'on appuie sur le bouton C
du Contréleur Magnet 2001. De cette fagon, vous aurez accés 4 la procédure de

vérification servant a tester chaque composante électronique, et ce, dans un ordre logique
et systématique.

La procédure de vérification comprend trois étapes différentes:
1) Vérification de tous les signaux d'entrée provenant des principales composantes;
2) Vérification de tous les signaux de sortie destinés aux principales composantes;

3) Calibration du plateau et du tiroir.

On peut sortir du programmie de vérification” en tout temps: il suffit d'appuyer sur le
bouton C du Contréleur Magnet 2001. 11 est également possible de sauter certains tests
afin d'effectuer uniquement ceux que vous désirez.

Lorsque vous effectuez des vérifications, assurez-vous de suivre les instructions affichées
sur le tableau numérique du controleur.
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On peut vérifier tous les signaux d'entrée en effectuant un test de transition optique Vérification
(passer un objet a travers le détecteur optique ou devant U'émetteur afin de couper son des Si gnaux
signal). Si la transition réussit, e Contréleur Magnet 2001 passe automatiquement au test : ;
suivant. Pour les versions 1.16 et plus, le contrdleur vous demande de confirmer si vous d'Entrée

avez terminé le présent test. Si la transition échoue, le Contrdleur Magnet 2001
continuera d'afficher le méme message jusqu'a ce que la transition réussisse ou qu'on
saute ce test. Les étapes de Vérification des Signaux d'Entrée (INPUT SIGNAL TESTS)
sont émumérées dans les pages qui suivent et vous y trouverez une bréve description de
chacune. Les différents tests sont inscrits dans le méme ordre qu'ils apparaissent lors de
la procédure d'instatlation,

Le premier test consiste & vérifier si le détecteur de position arriere du tiroir (DWBE) [owsL 5) 8kip
fonctionne correctemnent. Make Transition

On doit vérifier le détecteur de position arriére du tiroir (DWBL) une seconde fois afin de  |PWBL again 5) Skp
vérifier le signal dérivé de I'unité DC du tiroir avec le circuit d'entrée. Make Trapsition

Le détecteur de position avant du tiroir (FRNT). FRNT 5)8kip
Make Transition

L'emetteur d'obstruction du tiroir & le récepteur d'obstruction du tiroir (DWOB). Au |PWOB 5)skip
méme moment, il faudrait également vérifier si ces deux composantes sont bien alignées I —————
en vérifiant si le LED vert est bien visible sur 'émetteur.

On doit verifier I'émetteur d'obstruction du tiroir & le récepteur d'obstruction du tiroir §PWOB again 5) Skp
(DWOR) une seconde fois afin de vérifier le signal dérivé de I'mité DC du tiroir avee le 113%ke Traasition
circuit d'entrée.

Le détecteur de position supéricure du platean (DKLP). Ce message n'apparaitra que si le  JpKUE 5)8kip
plateau N'EST PAS & sa position la plus haute. Si le plateau EST 2 sa position la plus LM2Xe Transition
haute, le message “Skip Test/Move Deck” apparaitra:

1)8kip Test
2)Move Deck
Si vous ne désirez pas sauter ce test, vous devez utiliser la manivelle (Z-ME4100)
fournie dans votre ensemble de piéces de rechange afin de baisser le plateau pour que
I'interrupteur du détecteur se dégage complétement du détecteur. Une fois le plateau
baissé, appuyez sur le bouton 2 du Controleur Magnet 2001. Si la transition réussit, le
Controleur Magnet 2001 passe automatiquement au test suivant. Pour les versions 1.16 et
plus, le contrdleur vous demande de confirmer si vous avez terminé le présent test. Si la
transition échoue, le Contréleur Magnet 2001 affichera une fois de plus le message
“DKUP  5)Skip” qui laisse ce méme test actif mais cette fois le plateau n'est pas a sa
position la plus haute:

On doit vérifier le détecteur de position supérieure du plateau (DKUP) une deuxiéme fois [DEUP again 5)Skp
afin de vérifier le signal dérivé de l'unité DC du plateau avec le circuit d'entrée. Ce RM2Ke Transition
nmessage n'apparaitra que si le plateau N'EST PAS i sa position la plus haute. Si le

plateau EST a sa position la plus haute, le message “Skip Test/Move Deck”

apparaitra:

i} 8kip Test
2}Move Deck
Si vous ne désirez pas sauter ce test, vous devez utiliser la manivelle (Z-ME4100)
fournie dans votre ensemble de piéces de rechange afin de baisser le plateau pour que
Iinterrupteur du détecteur se dégage complétement du détecteur. Une fois le plateau
baiss¢, appuyez sur le bouton 2 du Contrdleur Magnet 2001. Si la transition réussit, le
Controleur Magnet 2001 passe automatiquement au test suivant. Pour les versions 1.16 et
plus, le contrdleur vous demande de confirmer si vous avez terminé le présent test. Si la
transition échoue, le Contrdleur Magnet 2001 affichera une fois de plus le message

“DKUP again  5)Skip” qui laisse ce méme test actif mais ceite fois le plateau n'est pas 4
sa position la plus haute.
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DOWN 5)8kip
Make Transition

OORG 5} 8kip
Make Transition:

OORG again 5)8kp
Make Transition

SWUP 5)skip
Make Transition

SWEFW 5) 8kirp
Make Transition

BLRD 5} 5kip
Make Transition

BDOP 5} 8kip
Make Transition

CSENSOR-1 5)S8kip
Make Transition

CSENSOR-2 5)s8kip
Make Transition

CSENSOR-3 5) Skip
Make Transition

CSENSCR-4 5)Skip
Make Transitiocn

CEENSCOR-5 5)Skip
Make Transiticn

Le détecteur de position inférieure du plateau (DOWN). Ce message n'apparaitra que si le
platean N'EST PAS 4 sa position la plus basse. Si le plateau EST a sa position la plus
basse, le message “Skip Test/Move Deck” apparaitra:
1) 8kip Test::

2) Move ‘Deck

Si vous ne désirez pas sauter ce test, vous devez utiliser la manivelle (Z-ME4100)
fournie dans votre ensemble de piéces de rechange afin de monter le plateau pour que
l'interruptenr du détecteur se dégage complétement du détecteur. Une fois le plateau
monté, appuyez sur le bouton 2 du Contréleur Magnet 2001, Si la transition réussit, le
Controleur Magnet 2001 passe automatiquement au test suivant. Pour les versions 1.16 et
plus, le controleur vous demande de confirmer si vous avez terminé le présent test. Si la
transition échoue, le Controleur Magnet 2001 affichera le message “DOWN  35)Skip”
qui laisse ce méme test actif mais cette fois le plateau n'est pas 4 sa position la plus basse.

On doit vérifier le détecteur de quille hors de portée (QORG) en soulevant la plague de
meétal située sur le dessous du plateau. Cette plaque entrera en conlact avec Pinterrupteur
situé a l'intérieur du plateau, fermant ainsi le circuit et transmettant un signal aux
composantes électroniques.

On doit vérifier le détecteur de quille hors de portée (OORG) une deuxiéme fois afin de
vérifier le signal dérivé de I'unité DC du plateau avec le circuit d'entrée.

Le détecteur de position "up" du balai (SWUP).

Le détecteur de position "forward" du balai (SWFW).

L'émetteur "Boule Préte" (BLRD) servant 4 signaler la présence d'une boule 4 la porte de
l'accélérateur.

Le détecteur de la porte de l'accélérateur (BDOP) servant a signaler I'état de la porte de
I'accélérateur de boules {ouverte ou fermée).

Le premier des sept "reed switch” (C87) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin, Le détecteur numeéro 1 est situé a gauche
lorsque vous étes face au planteur. Pour effectuer une transition, placez une quille dans la
station du magasin qui lui correspond.

Le deuxieme des sept "reed switch" (€§2) situés sur Ia barre de détection et servant 3
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
quille dans Ia station du magasin qui fui correspond.

Le troisiéme des sept "reed switch” (CS3) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
quille dans la station du magasin qui lui correspond.

Le quatrieme des sept "reed switch" (€CS4) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
quille dans Ia station du magasin qui lui correspond.

Le cinquiecme des sept "reed switch” {CS5) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
quille dans la station du magasin qui lui correspond.

41.01
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le sixieme des sept "reed switch” (€S6) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
guille dans Ia station du magasin qui lui correspond.

Le dernier des sept "reed switch” (CS7) situés sur la barre de détection et servant a
signaler la présence de quilles dans le magasin. Pour effectuer une transition, placez une
quille dans la station du magasin qui lui correspond.

Le détecteur gauche de l'élévateur de quilles montantes (PL)} servant & signaler la
présence d'une quille montante 4 la gauche de 'é1évateur.

Le détecteur gauche du chargeur (LL) servant a signaler la présence d'une quille 4 la
gauche du chargeur.

Le détecteur droit de 1'¢lévateur de quilles montantes (PR) servant a signaler la présence
d'une quille montante a la droite de 1'élévateur.

Le détecteur droit du chargeur (LR) servant a signaler la présence d'une quille a la droite
du chargeur,

Le détecteur de mouvement de I'élévateur de quilles (ER) servant a signaler que
I'élevateur est en mouvement,

Le détecteur de synchronisation des stations du carrousel (§5). Une des 14 stations est
munie d'un interrupteur qui assure la synchronisation.

Le détecteur de quilles du carrousel (PD) servant a indiquer la présence de guilles dans le
carrousel qui tourne continuellement.

Le détecteur de synchronisation du carrousel {CS). Ce détecteur est situé au sommet du
carrousel et est activé par l'encodeur. Pour effectuer cette transition, faites tourner
délicatement le carrousel car I'encodeur est gradué a chaque ' de pouce.

"

® N

CSENSQOR-8 5)8kip
Make Transition

CSENSOR-T7 5)B8kip
Make Transition

Carrou PL 5)Skip
Make Transition

Carrou LL 5}Skip
Make Transition

Carrou FR 5)Skip
Make Transition

Carrou LR 5}8kip
Make Transition

Carrou ER 5)S8kip
Make Transition

Carrou 88 5)8Skip
Make Transition

Carrou PD 5)8kip
Make Transition

Carrou CS 5)8kip
Make Transition
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Vérification
des Signaux
de Sortie

Filuorescent
1} S8tart 5)8kip

Sweep Clutch
l}E8tart 5)8kip

Elevator Clutch
1yStart 5)8kip

Ball Clutch
1)Start 5) 8kip

Ball 1 Light
l)8tart 5) 8kip

Ball 2 Light
1)Start 5)Skip

Trouble Light
l)S8tart 5} 8kip

Ball Lift

1) Start 5} 8kip

Main Motor

1) start 5)S8kip

Ball Acc. Motor
l1}8tarc 5)Skip

Carrou S5clenoids
1)start 5) 8kip

On peut vérifier tous les signaux de sortie en appuyant sur la touche 1 du Contrdleur
Magnet 2001 ou simplement sauter cette étape en appuyant sur la touche 5 afin de passer
au prochain test. En appuyant sur la touche 1, vous enverrez un signal "ON" au dispositif
de sortie que vous testez et un signal "OFF" suivra automatiquement. Aprés avoir
completé chaque test de sortie, le message suivant apparaitra:

l)Again o
2)Next Test

On peut tester chaque signal de sortie aussi souvent qu'on
le desire avant de passer au prochain test. Il est & noter que les composantes électroniques
ne peuvent vérifier si la composante a été activée ou non: vous devez effectuer cette
vérification vous-méme. Lorsqu'on envoie une commande, le LED correspondant
s'allume sur le circuit qui y correspond, on entend les embrayages et les tubes
fluorescents s'allument (pour de plus amples renseignements sur I'emplacement de
chague LED, veuillez consulter le "Chapitre 5 - Plans du Céblage" du présent manuel).
Les ¢tapes de Vérification des Signaux de Sortie (OUTPUT SIGNAL TESTS) sont
énumérées dans les pages qui suivent et vous y trouverez une bréve description de
chacune. Les différents tests.sont.inscrits dans le méme ordre qu'ils apparaissent lors de
la procédure d'installation.

5i le clblage de vos planteurs correspond & celui décrit aux pages i&& et 189, le
moteur principal du plarteur doiv &tre allumé lorsque vous testez les tubes
fluorescents.

Le tube fluorescent du planteur,

L'embrayage magnétique du balai.

I'embrayage magnétique de l'élévateur de quilles.

L'embrayage magnétique de la porte de 1'élévateur de boules,

L'indicateur de boule 1 du planteur.

L'indicateur de boule 2 du planteur.

L'indicateur de trouble du planteur,

Le moteur du monte-boules (le relais de 24 volts qui active le moteur du monte-boules).
Le moteur principal du planteur.

Le moteur de 'accélérateur de boules.

Chacun des 14 solénoides du carrousel.
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Les tests de calibrage sont essentiels au bon fonctionnement du planteur. Au cours de ces
tests, le planteur calculera la distance qu'il doit parcourir au cours de ses cycles et
enregistrera les informations pour fins de références. Comme la distance parcourue par
les différentes composantes du planteur sont mesurées en seizieémes de pouce, le moindre
mouvement d'un détecteur nécessite un ajustement. Les étapes de Vérification du
Calibrage (CALIBRATION TESTS) sont énumérées ci-dessous et vous y trouverez une
bréve description de chacune. Les différents tests sont inscrits dans le méme ordre qu'ils
apparaissent lors de la procédure d'installation

Effectue la commande de calibrage du plateau. Le plateau se calibrera lni-méme en se
référant au détecteur de position inférieure du plateau.

Effectue la commande de calibrage du tiroir. Le tiroir se calibrera lui-méme en se
référant au détecteur de position avant du tiroir.

Vérification
du Calibrage

Deck Calibration

1)start

5)Skip

Draw Calibration

1)start

5)8kip
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Le Controleur Magnet 2001 est pourvu d'un systéme de menus concu de facon
pyramidale afin de simplifier son usage. La plupart des composantes dont il est question
dans les pages précédentes sont également accessibles par le systéme de menus ainsi que
plusieurs autres options qui sont regroupées par catégories. Chaque catégorie se divise en

groupes et en sous-groupes, facilitant ainsi l'utilisation et la compréhension du
controleur.

LANE #1 1)Menu 2) Info
O O O |(3)Play 4)End

AllBllc] 1121312l s

Appuyez sur  pour accéder

1) Menu au Systeme de Menus Principal.
2) Info au tableau d'Informations relatives au Planteur (Pinsetter Information).
3) Play au tableau d'Informations relatives au Jeu et aux Commandes (Play

Information & Commands).

4) End sortie du Systéme de Menus.
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Selon la version des EPROMs du circuit E-MD92-92, vous aurez accés a différentes
informations. Voici les informations qui vous sont offertes depuis la version 1.16: si le
numéro de votre version est plus bas, vous aurez moins d'informations.

13 Seri i 2)Cycle
3)Phas ~4)More

L'option 1 fera afficher le numéro de série du planteur.

Serial Number::@ |
MD92-92- - o

L'option 2 fera afficher le nombre de Cycles Complets effectués par le planteur.
Total Full Set:
o "E896

L'option 3 fera afficher la phase électrique utilisée (50 ou 60 Hz.).

System Phase:
5{) Hertz

L'option 4 fera apparaitre un autre tableau d'affichage offrant les options suivantes:

l)Ver "2}ReSt
3)Dew 4)Pinsg

L'option 1 fera apparaitre le numéro de version des EPROMs du circuit E-MD92-92.

VERSION
1.16

L'option 2 indiquera le type de "RESET" detecté en dernier par le contrdleur, L atfichage
qui suit est un exemple: il y a plusieurs possibilités.
Bxternal Reset

L'option 3 affichera la configuration en vigueur pour les interrupteurs DIP SW301 et
SW302 (0 = OFF, 1 = ON). L'exemple qui suit représente la configuration de Mendes.

SW302-> 00000000
SW301-> 00000G000

L'option 4 indiquera I'état de chaque quille telie que détecte par la caméra (0 = AUCUNE
QUILLE, 1 = QUILLE PRESENTE). L'exemple qui suit indique que la caméra détecte
les quilles 3, 6, et 10.

Pin 12345678910
pos: 0010010001

Iinformations
relatives au
Planteur
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47.01

Informations
sur le Jeu &
Commandes

Selon la version des EPROMSs du circuit E-MD92-92, vous aurez accés a différentes
informations. Voici les informations qui vous sont offertes depuis la version 1.16: si le
numeéro de votre version est plus bas, vous aurez moins d'informations.

1yInfo.  2)Enab .
3)MoId " 4)8dsw

L'option 1 affichera P'état des variables caractérisant le détecteur de boules. L'exemple
qui suit représente les configurations par défaut.

A0G).1 BI}O EB)1. -
VB)1 “PpuB)OTMI}O

AO représente 'état de l'allée (1 = ouverte, 0 = fermée);

BI représente Fétat de l'entrée de la boule (1 = boule détectée (TPU), 0 =
réaction du planteur face a la boule détectée);

+ EB represente I'état de la variable qui contréle le mécanisme de détection
des boules (1 = actif, 0 = inactif);

+ VB 'représente l'etat de la variable qui contrble le moment de détection
d'une nouvelle boule (I = prét, 0 = attend que le planteur compléte son
cycle);

¢ TpuB représente I'état de la variable qui sert a visualiser le bon

fonctionnement du détecteur de boules ( 1 = rayon infrarouge coupé, 0 =
rayon infrarouge présent).

¢ MI représente le mode "idle" de l'affichage électronique du pointage
(1 = idle, 0 = normal). Voir ce qui suit pour de plus amples renseignements,

L'option 2 configure les variables caractérisant le détecteur de boules avee les valeurs par
défaut,

L'option 3 vous donnera accés au "AUTOMATIC SCORING IDLE MODE". Ce mode
est apparu avec la version 1,16 et il sert & suspendre les fonctions de l'affichage
électronique du pointage (plus particulidrement le détecteur de boules) afin de pouvoir
nettoyer les allées a {'aide d'une machine spéciale sans que le planteur se mette a faire son
cycle. Appuyez sur la touche 2 pour mettre en fonction le mode "idle” et appuyez sur la
touche 1 pour revenir 4 la normale une fois que vous avez terminé de nettoyer les allées.
Appuyez sur la touche 5 pour retourner au menu précédent,

lySet OFF
2)Y8et ON <5

L'option 4 permet a Fusager de changer la configuration des interrupteurs DIP du circuit

E-MD92.92 sans avoir a faire un "RESET" du circuit par la suite. Cette option est trés
utile lorsqu'une allée est déja en jeu et que l'usager désire changer la configuration d'un
interrupteur DIP. Appuyez sur la touche 4, changez la configuration désirée et appuyez
ensuite sur n'importe quelle touche du Contréleur Magnet 2001 afin de confirmer les
modifications.

Set dip switches
AND hit any key!
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Lorsque vous appuyez sur la touche 1 du Systéme de Menus, les quatre (4) catégories
principales du systéme de menus apparaitront. Chaque catégorie se divise en groupes et
€11 S0US-Zroupes.

O

LANE #1 1)IOs 2)Mvts

o O 3)Cmds 4) Seqgs <5

A

BIIC| 11]12]|3]/4]l5

Lorsque vous étes au menu principal, vous pouvez choisir des fonctions a partir des
touches numériques du contréleur. En appuyant sur la touche 3, vous retournerez en tout
temps au menu précédent ou vous passerez a l'étape suivante selon les circonstances et
selon ce qui était affiché au préalable sur le Contrdleur Magnet 2001,

Catégorie

Donne acces

1) IOs

2) Mvis

3) Cmds

4) Seqs

aux signaux d'entrée/de sortic servant 4 vérifier ['état des différents
détecteurs et circuits du planteur (entrée) et aussi & activer et/ou
désactiver les différentes composantes du planteur (sortie) afin de
s'assurer qu'elles fonctionnent. Les signaux d'entrée/de sortie se divisent
en quatre groupes principaux sous e Menu 1

aux commandes de mouvement servant a4 envoyer des commandes
individuelles aux différentes pi¢ces mobiles afin de s'assurer qu'elles
bougent bien et qu'elles fonctionnent. Les commandes de mouvement se
divisent en 4 groupes principaux sous le Menu 2. Lorsqu'on lwi
demande d'effectuer des commandes de mouvement, le Contrdleur
Magnet 2001 affiche la commande en cours et une fois celle-ci
complétée, il affiche & nouveau le menu de départ, permettant ainsi 4
l'usager de sélectionner une autre commande de mouvement ou de
retourner au menu précédent.

aux commandes de base du planteur servant a faire exécuter les
différents cycles du planteur. Ces commandes mettront en marche toutes
fes piéces mobiles requises pour que le planteur puisse effectuer ce
qu'on lui demande. Les commandes de base du planteur se divisent en 4
groupes principaux sous le Menu 3. Lorsqu'on lui demande d'effectuer
des commandes de base, le Contréleur Magnet 2001 affiche la
commande en cours et une fois celle-ci complétée, il affiche 4 nouveau
le menu de départ, permettant ainsi a ['usager de sélectionner une autre
commande de base ou de retourner au menu précédent.

aux commandes séquentielles du planteur servant & envoyer des
commandes principales au planteur sur une base répétitive. Ces
commandes mettront en marche toutes les piéces mobiles requises pour
que le planteur puisse effectuer ce qu'on lui demande. Les commandes
séquentielles du planteur se divisent en 3 groupes principaux sous le
Menu 4. Lorsqu'on Iui demande d'effectuer des commandes
séquenticlles, le Contrélenr Magnet 2001 affiche la commande en cours
et une fois celle-ci complétée, il affiche & nouveau fe menu de départ,
permettant ainsi & ['usager de sélectionner une autre commande
séquentielle ou de retourner au menu precédent.

Yous retrouverez un plan détaillé de la structure des menus & la fin du présent

chapitre.

Menu
Principal
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MENU 1 SIGNAUX D'ENTREE & DE SORTIE

LANE #1 1)Inps 2)Outps
O O O 3)Trce 4)Drio <5

AIB|IC|] (1]12)3][4]l5

Groupe Donne accés

1) Inps aux signaux d'entrée tels que regus par le circuit d'entrée (E-MID92-14)
et qui sont transmis par les différents lecteurs optiques. Lorsque vous
utilisez cette option, un code apparait & co6té de chaque composante afin
de vous informer sur son état. Les valeurs possibles retournées par ces
composantes lorsqu'on vérifie les signaux sont 0 et 1. Le 0 indique que
le signal est a "OFF" (le détecteur n'est pas obstrué) alors que le 1
indique que le signal est & "ON" (le détecteur est obstrué).

2) Outps aux signaux de sortie servant a allumer et Gteindre les différentes

composantes électriques a l'aide du circnit de sortie de 24 volts (E-
MD92-24), du circuit de sortie de 90 volts (E-MD92-90) et des trois
circuits de ['unité AC (E-MD92-01).
Confrairement aux procédures de vérification, 'usager décide lui-méme
a 'aide des options du Menu 1.2 de mettre un signal de sortie 2 "ON" ou
a "OFF". La composante restera a I'état "ON" ou "OFF" jusqu'a ce
qu'une autre commande lui soit envoyée. Par exemple, si le tube
fluorescent du planteur 1 est & "OFF" et que vous appuyez sur la touche
I du Menu 1.2.1, le tube fluorescent sera alors 4 "ON" et il le restera
jusqu'a ce qu'on appuie a nouveau sur la touche 1.

3) Tree au systéme d'analyse servant a mettre au point le systéme. N'effectuez
jamais de commandes d'analyse & moins qu'un technicien de Mendes ne
vous le demande. Nous n'élaborerons pas sur le systéme d'analyse car
seul un technicien de Mendes est en mesure d'utiliser les fonctions
contenues dans ce groupe pour fins de mise au point du logiciel.

4) Drio aux signaux d’entrée tels que regus par les deux unités DC du tiroir (SB-
308-7110) et par les deux unités DC du plateau (SB-308-7100) et qui
sont transmis par les différents lecteurs optiques et les dérivations (by-
pass) du circuit d'entrée (E-MD92-14). Les valeurs possibles retournées
par ces composantes lorsqu'on vérifie les signaux sont 0 et 1. Le 0
indique que le signal est &4 "OFF" (le détecteur n'est pas obstrué) alors
que le | indique que le signal est 2 "ON" (le détecteur est obstrué).

Groups

1)1

2)2 3}3 4)4 <5

DWBL} 0
DWOB) 0

DKUFE} 0
OQRBG) 0

Les signaux d'entrée se divisent en 4 sous-groupes
distincts. Le groupe 1 donne acceés aux signaux d'entrée
relatifs aux fonctions du tiroir et du plateau. Le groupe 2 donne accés aux signaux
d'entrée relatifs aux fonctions du balai et de l'accélérateur de boules. Le groupe 3 donne
acces aux signaux d'entrée isolés qui proviennent de la console du joueur et du manager’s
control lorsqu'aucun systeme d'affichage électronique du pointage n'est installé.
Finalement, le groupe 4 donne accés aux signaux d'entrée relatifs au carrousel.

Menu 1.1 Signaux d'Entrée

Menu 1.1.1 Unités DC Il s‘z_igit des lecteur§ , optiqlvles. servant a détermi'ner le

fonctionnement des unités du tiroir et du plateau. Le détecteur
de position arriére du tiroir (DWBL), le détecteur de position supérieure du plateau
(DKUP), '"émetteur/récepteur d'obstruction du tiroir (DWORB) ct le détecteur de quille
hors de portée (QORG) font tous partie du groupe | des signaux d'entrée. On peut
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vérifier chacun de ces détecteurs en effectuant une transition. En ce moment, tel que
démontré dans I'exemple, chacun des détecteurs est désactivé (indiqué par un 0). En
effectuant une transition sur sur un détecteur donné, sa valeur correspondante devrait
changer pour un 1. Si la valeur demeure a 0, c'est qu'il y a un probléme avec le détecteur,
son cablage, ou une de ses composantes {(incluant les circuits).

Il s'agit des lecteurs optiques servant a
déterminer le fonctionnement du balai
et de l'accélérateur de boules. Le détecteur de position "up” du balai (SWUP), le
detecteur de position "forward" du balai (SWFW), 'émetteur/réflecteur d'état de la boule
préte (BLRD) et le détecteur d'ouverture de la porte de 'accélérateur (BDOP) font tous
partie du groupe 2 des signaux d'entrée. On peut verifier chacun de ces détecteurs en
effectuant une transition. En ce moment, tel que démontré dans l'exemple, chacun des
detecteurs est désactivé (indiqué par un 0). En effectuant une transition sur sur un
détecteur donné, sa valeur correspondante devrait changer pour un 1. Si la valeur
demeure 4.0, c'est quil- y a un probléme avec le détecteur; son céblage, ou une de ses
composantes (incluant les circuits).

Menu £.1.2 Balai & Accélérateur de Boules

il n'y a aucun lecteur optique correspondant aux
signaux d'entrée isolés et ces signaux ne sont
valides que lorsque les planteurs MM-2001 ne sont pas équipés d'un systéme d'affichage
électronique du pointage. La lecture des signaux d'entrée isolés est effectuée 4 I'aide des
contréleurs du carrousel et proviennent de la console du joueur et du manager’s control.
Lorsqu'un signal isol¢ est envoyé au planteur, sa valeur correspondante passera de 0 a 1.
Si les planteurs MM-2001 sont équipés d'un systéme d'affichage électronique du
pointage, les valeurs affichées pour ces signaux d'entrée seront toujours réglées a 1.

Menu [.1.3 Signaux d"Entrée isolés

Dit au grand nombre de signaux d'entrée reliés au carrousel,
ceux-ci se divisent en trois sous-groupes. Le sous-groupe
“Stat” analyse les variables d'état qui servent & contrdler 1'état du carrousel. Le sous-
groupe “Sensor” affiche I'état de chaque "reed switch" situé dans la barre de détection du
carrousel. Le sous-groupe “Others” affiche 'état de chacun des huit détecteurs servant a
contrdler le carrousel et I'élévateur de quilles. Si on remarque tous les circuits nécessaires
au bon fonctionnement du carrousel, on peut rapidement se rendre compte de
Pimportance du rdle de celui-ci 2 l'efficacité du planteur MM-2001.

Menu 1.1.4 Carreusel

Les d etecmurs du ca rrousel llsgnt Menu L.1.4.1 Variables d'Etat (Flag Switches)
des informations qui sont ensuite

analysées par le contrdleur du carrousel (E-MD92-81), Lorsque le carrousel est plein, la
variable d'état de |'élévateur plein{ELFL) se léve (l'affichage indiquera 1 au lieu de 0)
afin d'avertir le circuit principal pour que ce dernier puisse désactiver l'embrayage
magnetique qui alimente 1'¢lévateur de quilles. La variable d'état "reset” du carrousel
(CARR) sert a informer continuellement le circuit principal que le carrousel a ou n'a pas
été remis a son état initial (au cours d'un "reset", la variable affichée sera 1 jusqu'a ce que
le tiroir se soit calibré, aprés quoi, il reviendra & 0).

Les sept interrupteurs de lecture servant 4 déterminer la
présence de quilles dans leurs stations respectives du magasin
font tous partie de ce sous-groupe des signaux d'entrée. On peut vérifier chacun de ces
“reed switch" en plagant ou en retirant la quille de sa station correspondante. En ce
moment, tel que démontré dans I'exemple, et faisant exception 4 la régle, chacun des
détecteurs est active {indiqué par un #). En retirant une quille de sa station, sa valeur
correspondante devrait changer pour un 1. Si la valeur demeure 4 0, c'est qu'il ¥ a un

probleme avec le "reed switch”, son ciblage, ou une de ses composantes (incluant les
circuits).

Menu 1.1.4.2 Magasin

SWUP)} O SWEFW) 0
BLRD} O BDOPR) O
PSEL) D FSPL) 0
RISW) G POSW) 0
1)8tat 2)8ensor
3)Cthers <5
ELFL) O CARR} O
12 3 4 5 6 7 ID
¢c 0 00 0 O O 1
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PL:0L1:0Pr:0Lxr:0
Er:08s:0Pd:0Cs:0

1ys0ve  2) 24Vt
3)220Vt <5

1)Fluo 2) Swcl
3)Evecl 4)Bacl <5

L'information “ID” située 4 la droite de l'affichage (version 1.14) sert & identifier le
contréleur du carrousel. Méme si tous les contréleurs du carrousel sont semblables, ils
doivent étre correctement identifiés afin que le boitier d'alimentation électronique puisse
distribuer ses commandes adéquatement. Toutes les comnmandes destinées aux
controleurs du carrousel sont transmises aux deux contrdleurs (planteur 1 & 2). Le circuit
pertinent doit saisir les commandes qui lui sont destinées et réagir en conséquence. Sur
chaque contrleur de carrousel pair, un connecteur MTA est branché au CO108 et relie
les broches 1 et 2 par un cavalier jumper). Les contréleurs de carrousel impairs n'ont
pas ce genre de cavalier. Le “ID” affiche 0 pour un contrdleur de carrousel pair et affiche
1 pour un contrbleur de carrousel impair. Si jamais il vous arrive d'avoir 4 changer un
contrdleur de carrousel, assurez-vous qu'il soit identifié correctement {avec ou sans
cavalier).

Menu 1.1.4.3 Détecteurs I s'ggit des huit détecteurs sen;apt a déte@iner le

fonctionnement du carrousel et de ['élévateur de quilles. Le
détecteur gauche de I'élévateur de quilles montantes (P}, le détecteur gauche du chargeur
(L), le détecteur droit de I'élévateur de quilles montantes (Pr), le détecteur droit du
chargeur (Lr), le détecteur de mouvement de I'élévateur de quilles (E#), le détecteur de
synchronisation des stations du carrousel (85), e détecteur de quilles (Pd) et le détecteur
de synchronisation du carrousel (Cs) font tous partie de ce sous-groupe de signaux
d'entrée.

On peut vérifier chacun de ces détecteurs en effectuant une transition. En ce moment, tel
que démentre dans l'exemple, chacun des détecteurs est désactivé (indiqué par un 0). En
effectuant une transition sur un détecteur donné, sa valeur correspondante devrait
changer pour un 1. Si la valeur demeure a 0, c¢'est qu'il y a un probléme avec le détecteur,
son ciblage, ou une de ses composantes (incluant les circuits).

Les détecteurs F L, Fr. Lret Fd utilisent des réactions négatives, c'est-a-dire que
linterrupteur se trouve dans le détecteur lorsque rien ne se produit et quil ee dégage
du détecteur lorequiil est activé par une quille. Le détecteur Er utilise un principe
semblable sauf quil y a un petit trou dans la poulie afin de |ui permettre dactiver le
détecteur a chague tour.

Les signaux de sortie se divisent en 3 sous-groupes
distincts selon le circuit qui contrdle les composantes
électriques. Le groupe 1 donne accés aux signaux de sortie transmis & l'aide du circuit de
sortie de 90 volts (E-MD92-90). Le groupe 2 donne accés aux signaux de sortie transmis
a l'aide du circuit de sortie de 24 volts (E-MD92-24). Le groupe 3 donne accés aux
signaux de sortie transmis 4 I'aide des circuits de I'unité AC (E-MD92-01).

Menu 1.2 Signaux de Sortie

Menu 1.2.1 90 Volts Cette option vous permet de transmettre un s'ignal "ON" ou

"OFF" & chacune des 4 composantes qui fonctionnent sur une
tension de S0 volts, seit les tubes fluorescents (Fluo), 'embrayage magnétique du balai
(Swcl), l'embrayage magnétique de l'élévateur de quilles (Evel) et l'embrayage
magnétique de la porte de I'accélérateur (Bacl). Lorsque vous envoyez un signal "ON" en
sélectionnant une touche numérique du clavier, le "LED" correspondant a la composante
s'allumera sur le circuit de sortie de 30 volts (E-MD92-90) ¢t la composante sera activée,
Si le "LEP" ne s'allume pas, c'est qu'il ¥ a un probléme de ciblage entre le Controleur
Magnet 2001 et le boitier d'alimentation électronique ou encore, le circuit de sortie de 90
volts est défectueux. Si le "LED" s'allume mais la composante ne s'active pas, c'est qu'il y
a un probléme de cdblage entre la composante et le boitier d'alimentation électronique ou
encore, 1a composante est défectueuse. Veuillez consulter les plans du Circuit de Sortie
de 90 Volts pour 1a correspondance des LEDs aux composantes,

Si le cAblage de vos planteurs correspond a celui décrit aux pages 188 et 189, le

moteur principal du planteur doit &tre allumé lorsaue vous testez les tubes
fluorescents.
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Cette option vous permet d'envoyer un signal
"ON" 0131 "OFF" a chacune des 4 composantes Menu 1.2.2a 24 Volts (Planteur 1)
contrdlées par le planteur 1 et qui fonctionnent sur une tension de 24 volts. Ces
composantes sont l'indicateur de boule 1 (Ball), l'indicateur de boule 2 (Bal2),
l'indicateur de trouble {Tble) et le relais de 24 volts du monte-boules (Blify qui active
l'alimentation principale au monte-boules. Lorsque vous envoyez un signal "ON" en
sélectionnant une touche numérique du clavier, le "LED" correspondant & la composante
s'allumera sur le circuit de sortie de 24 volts (E-MD92-24) et la composante sera activée.
Si le "LED" ne s'allume pas, c'est qu'il y a un probléme de céblage entre le Controleur
Magnet 2001 et le boitier d'alimentation électronique ou encore, le circuit de sortie de 24
volts est défectueux. Si le "LED" s'allume mais la composante ne s'active pas, c'est qu'il y
a un probleme de ciblage entre la composante et le boitier d'alimentation électronique ou
encore, la composante est défectueuse. Veuillez consulter fes plans du Circuit de Sortie
de 24 Volts pour la correspondance des LEDs aux composantes.

Cette option vous permet d'envoyer un signal
"ON" ou "OFF" a chacune des 4 composantes
contrdlées par le planteur 2 et qui fonctionnent sur une tension de 24 volts. Ces
composantes sont l'indicateur de boule 1 (Ball), l'indicateur de boule 2 (Bal2),
l'indicateur de trouble (Thle) et I'alimentation électrique de la caméra (CamP). Lorsque
vous envoyez un signal "ON" en sélectionnant une touche numérique du clavier, ie
"LED" correspondant & la composante s'allurnera sur le circuit de sortie de 24 volts (E-
MD92-24) et la composante sera activée. Si le "LED" ne s'allume pas, c'est qu'il v 2 un
probléme de ciblage entre le Contrleur Magnet 2001 et le boitier d'alimentation
¢lectronique ou encore, le circuit de sortie de 24 volts est défectueux. Si fe "LED"
s'allume mais la composante ne g'active pas, c'est qu'il y a un probléme de cédblage entre
la composante et le boitier d'alimentation électronique ou encore, la composante est
defectueuse. Veuillez consulter les plans du Circuit de Sortie de 24 Volts pour la
correspondance des LEDs aux composantes.

Menu 1.2.2b 24 Voits (Planteur 2)

‘Cette option vous permet d’envoyer un ‘signal "ON" on OFF Menu 1.2.3 220 Volts
4 chacune des 2 composantes qui fonctionnent sur une tension

de 220 volits. Ces composantes sont le moteur principal du planteur (Main Mo) et le
moteur de 'accélérateur de boules (Bace. Me). Lorsque vous envoyez un signal "ON" en
sélectionnant une touche numérique du clavier, ie "LED" correspondant 4 l1a composante
s'allumera sur le circuit de 'unité AC (E-MD92-01) et la composante sera activée, Si le
"LED" pe s'allume pas, c'est qu'il y a un probléeme de céblage entre le Contréleur Magnet
2001 et le boitier d'alimentation électronique ou encore, le circuit de I'nnité AC est
défectueux. Si le "LED" s'allume mais la composante ne s'active pas, c'est quiil y a un
probléme de ciblage entre la composante et le boitier d'alimentation électronique ou
encore, la composante est défectueuse.

Les signaux d'entrée qui
communiguent directement
avec les unités DC ou qui sont détournées jusqu'aux unités DC par le circuit d'entrée (E-
MDS2-14) se divisent selon leur unité respective (plateau & tiroir).

Menu 1.4 Signaux de Détournement de I'Unité DC

Il s'agit des détecteurs servant a déterminer le fonctionnement de

Ny ) e Menu 1.4.1 Plateaun
l'unité du plateau. Le détecteur de position inférieure du plateau
(DOWN), le détecteur de position supérieure du plateau (UP) et le détecteur de quilles
hors de portée (QORG) font tous partie de ce groupe de signaux d'entrée. On peut
verifier chacun de ces détecteurs en effectuant une transition. En ce moment, tel que
démontré dans l'exemple, chacun des détecteurs est désactivé (indiqué par un 9). En
effectuant une transition sur un détecteur donné, sa wvaleur comrespondante devrait
changer pour un 1. Si la valeur demeure & 0, c'est qu'il v a un probiéme avec le détecteur,
son ciblage, ou une de ses composantes (incluant les circuits).

1)Ball 2)Balz

3)Thle 4)Blif <85
1}Ball 2)Balz
3}Tble 4)CamP <5
1)Main Mo
2)Bacc. Mo <5
i)Dbeck

2)Drawer <5

DOWN) 0 up)o
OQCRG) 0
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FRNT) G
OBST) 0

BACK) 0

.. 1l s'agit des détecteurs servant a déterminer le fonctionnement de
Menu 1.4.2 Tireir ., ~.7 o ] o L

l'unité du tiroir. Le détecteur de position avant du tiroir (FRNT), le
détecteur de position arriére du tiroir (BACK) et 'émetteur/récepteur d'obstruction du
tiroir (OBST) font tous partic de ce groupe de signaux d'entrée. On peut vérifier chacun
de ces détecteurs en effectnant une transition. En ce moment, tel que démontré dans
I'exemple, chacun des détecteurs est désactivé (indiqué par un 0). En effectuant une
transition sur un détecteur donné, sa valeur correspondante devrait changer pour un 1. Si
la valeur demeure 4 0, c'est qu'il y a un probléme avec le détecteur, son cablage, ou une
de ses composantes (incluant les circuits).
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MENU 2 COMMANDES DE MOUVEMENT

LANE #1 l) Swee 2)Draw
o O O 3)Deck 4)Carr <5

A|BJ|C] [1]]2]3]/4]/5

Groupe Donne accés

1) Swee aux différentes commandes de mouvement relatives au balai.

2) Draw aux différentes commandes-de mouvement relatives au tiroir.

3) Deck aux différentes commandes de mouvement relatives au plateau.
4) Carr aux différentes commandes de mouvement relatives au carrousel.

l)Sweeping

Il existe trois commandes de mouvement pour la vérification des .
p Menu 2.1 Balai l2)yp 3)pown <5

fonctions du balai.
I} Sweeping: effectue un mouvement complet de balayage de l'arriére vers F'avant.
2)  Up: souléve le bras du balai jusqu'a sa position la plus haute.

3) Down: descend le bras du balai jusqu'au pont.

On peut initialiser et calibrer le tiroir ainsi qu'effectuer les trois . . flirnitc 2)Front
e . Menu 2.2 Tiroir 3)Pos0 4)Posl <5
mouvements de base du tiroir a partir de ce menu,

1) Inif: donne accés au Menu 2,2,1.

2)  Front fait passer le tiroir de la position centrale 4 la position avant,
3) Pos@: fait passer le tiroir de la position avant a la position arriére.
4) Posl: fait passer le tiroir de la position arriére a la position centrale.

. . o T
On peut initialiser ou calibrer le tiroir a partir de ce menu. Menu 2.2.1 Initialisation {3)co1s <5
1) Init: localise le détecteur de position arriére du tiroir (DWBL) et initialise I'encodeur
du moteur DC.
2)  Cali: localise le détecteur de position avant du tiroir (FRNT) et positionne ensuite le
tiroir en conséquence.
C . sor 1)Init
On peut initialiser et calibrer le plaseau‘ams;.qu effectuer les quatre Menu 2.3 Plateau |3, ocpers <s
autres mouvements propres au plateau a partir de ce menu.
1) Init donne acceés au Menu 2.3.1,
2)  Others: donne accés au Menu 2.3.2,
n o . . o T
On peut initialiser ou calibrer le plateau 4 partir de ce Menu 2.3.1 Initialisation |5 Lt s
ment. 1ca

I) Init: localise le détecteur de position supéricure du plateau (DKUP) et initialise
Pencodeur du moteur DC.

2} Cali: localise le détecteur de position inférieure du plateau (DOWN) et positionne
ensuite le plateau en conséquence.
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1)Fset 2)Pset
3)Pkup 4)Load <5

1)80le 2)Init
3)Dmp0 4)Dmpl <5

Menu 2.3.2 Autres

b
2)
3)
4

Menu 2.4 Carrousel

Quatre commandes de mouvement servant & vérifier les fonctions
du plateau.

Fset. replace les quilles a partir de la position la plus haute du plateau.

Pset: replace les quilles & partir de la position de récupération du plateau.
Pkup: souléve les quilles du pont et demeure en position de récupération.
Load: remplit le plateau de quilles et demeure & la position la plus haute,

On peut initialiser le carrousel a partir de ce menu ainsi
qu'effectuer les trois mouvements servant a vérifier les fonctions

du carrousel.

D

2)

3)
4

Sole: les quatorze (14) solénoides utilisés conjointement avec le carrousel sont mis a
la position "ON" puis automatiquement a "OFF".

Init: localise le détecteur de synchronisation du carrousel (CS) qui, lorsque localisé,
permet au carrousel de remplir le magasin en conséquence (le carrousel est
automatiquement initialisé chaque fois qu'on effectue un "reset").

Dmpl: dépose une rangée de trois (3) quilles dans le tiroir,
Dmpl: dépose une rangée de sept (7) quilles dans le tiroir.

i

5
GG
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MENU 3 COMMANDES DU PLANTEUR

LANE #1 1)Open 2)Close
o O O 3)Pset 4)Fset <5

AlIBIC] [1]12]3]14]/5

Groupe Donne accés

1) Open aux différentes commandes servant 4 allumer le planteur.
2} Close aux différentes commandes servant 4 éteindre le planteur.
3) Pset et effectue la commande de cycle partiel.

4) Fset et effectue la commande de cycle complet.

Il existe quatre (4) fagons dallumer un planteur. Selon la
méthode choisie, le planteur se mettra en marche dans des
conditions différentes et les délais requis pour le début du jeu seront différents.

Menu 3.1 Ouverture

Chaque fois qu'on allume un planteur, l'interrupteur du détecteur du tivoir doit se
trouver dans le détectenr de position arriére du tiroir (DWBL) et il ne doit y avoir
AUCUNE QUILLE dans la rangée de sept (7) du tiroir. Si ce n'est pas le cas, vous
devez enlever manuellement les quilles du tiroir et pousser le tiroir vers l'arriére afin
que le détecteur de position arriére du tivoir seit obstrué par son interrupteur avant
d’effectuer une commande d'ouverture (OPEN). Si le plateau est a sa position In plus
basse, vous deviez utiliser la manivelle afin de soulever le plateau pour ensuite pousser
le tiroir vers l'arriére.

1} Cold: avant que le planteur ne prenne Ja position "boule 1" (prét & jouer), toutes les
composantes du planteur seront initialisées, calibrées and testées.

2) CdPs: méme processus d'ouverture que Cold sauf que le planteur replacera sur le
pont les mémes quilles qui s'y trouvatent avant d'effectuer la commande.

3) Warm: processus d'ouverture accéléré qui ne peut étre utilisé que dans certains cas
trés particuiiers.

4)  WmPs: méme processus d'ouverture que Warm sauf que le planteur replacera sur le
pont les mémes quilles qui s'y trouvaient avant d'effectuer la commande.

Il existe deux (2) fagons d'éteindre un planteur. Selon la
meéthode choisie, le planteur s'éteindra dans des conditions
differentes.

Menu 3.2 Fermeture

1) Fuall: ferme le planteur en laissant dix quilles sur le pont et le balai dans sa position
Iluplt‘

2) Empry: ferme le planteur en ne laissant aucune quille sur le pont et le balai dans sa
position "down".

1)Cold 2)CdPs

3YWarm 4)WmPs <5
S/

1}Full

2}Empty <h
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MENU4 COMMANDES SEQUENTIELLES
PRECEDANT LA VERSION 1.24 (E-MD92-92)

LANE #1 1) Spin 2)Fset
O O O |3)Fpst <5

A|IB|IC| [1]12]13]14]]5

Groupe Donne acceés

1) Spin aux commandes séquentielles pour replacer des quilles.

2) Fset aux commandes séquentielles de cycle complet.

3) FPst aux commandes séquentielles combinées (cycle complet suivi d'un cyele
partiel).

1)1 2)s5 3)1¢
4)ForEver <5

1)5 23190 3)15
4)ForEver <5

1Yi 2110 3315
4)ForEver <5

Menu 4.1 Replacer Quilles On utilise cette optlon pour reglacer des qu1'1|cs en se
basant sur différentes sélections de quilles pré-
déterminées.

1) 1:effectue | série de 3 sélections de quilles pré-déterminées.

2} 3: effectue 5 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées.

3} 10: effectue 10 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées,

4) ForEver: effectue 999 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées.

Menu 42 Cycles Complets Oq .utlhse cette option pour .effectuer une quantité
spécifique de cycles complets uniquement.

1} 5: effectue 5 cycles complets programmés a l'avance.

2) I0: effectue 10 cycles complets programmés a Favance.

3) I35:effectue 15 cycles complets programmeés a Favance.

4) ForEver: effectue 999 cycles complets programmes 4 l'avance,

On utilise cette option pour effectuer une quantité

Menu 4.3 Combinaisons . . ) o
spécifique de cycles complets, chacun étant suivi d'un cycle

partiel.

1) I: effectue 1 cycle complet suivi par un cycle partiel programmeés a I'avance.

2} 10: effectue 10 cycles complets suivis par un cycle partiel programmeés a avance.
3} 15: effectue 15 cycles complets suivis par un cycle partiel programmeés a Pavance.

4) ForEver: effectue 999 cycles complets suivis par un cycle partiel programmés a
l'avance.
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MENU4 COMMANDES SEQUENTIELLES
VERSION 1.24 ET PLUS (E-MD92-92)

LANE #1 1)Spin 2)Fset
O O O |[3)Fpst <5

AlB|IC] |11](2]3][4]l5

Groupe Donne acceés

1) Spin aux commandes séquentielles pour replacer-des quilles.

2) Fset aux comrmandes séquentielles de cycle complet.

3) FPst aux commandes séquentielles combinées {cycle complet suivi d'un eycle

partiel).

On utilise cette option pour replacer des quilles en se
basant sur différentes combinaisons de quilles
programimées a l'avance.

1) FEver: effectue 999 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées.
2} Resume: reprend le cycle FEver 1a ot il était rendu lors d'un arrét.

3) 1:effectue | série de 3 sélections de quilles pré-déterminées.

4) 10: effectue 10 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées.

Menu 4.1 Replacer Quilles

On utilise cette option pour effectuer une quantité
spécifique de cycles complets uniquement.

Menu 4.2 Cycle Complet
1) FEver: effectue 999 cycles complets programmeés a I'avance.

2} Resume: reprend le cycle FEver la ot il était rendu lors d'un arrét.

3) 10: effectue 10 cycles complets programmés a I'avance.

4) 15: effectue 15 cycles complets programmés a l'avance,

On utilise cette option pour effectuer une quantité
speécifique de cycles complets, chacun étant suivi d'un cycle
partiel.

Menu 4.3 Combinaisons

1) FEver: effectue 999 cycles complets suivis par un cycle partiel programmeés a
l'avance,

2)  Resume: reprend le cycle FEver 14 ot il était rendu lors d'un arrét,
3) 1:effectue 1 cycles complets suivis par un cycle partiel programimés a 'avance,
4)  10: effectue 10 cycles complets suivis par un cycle partiel programmés a l'avance,

1} FEver 2)Resume
351 43110 <5

i)FEver 2)Resume
3)10 4)15 <5

1) FEver 2)Resume
3)1 4)10 <5
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Systéme de Menus

§ MENU 1.1 MENU 1.2 MENU 1.4
§ Groupa 1)1 1)90vt 2) 24Vt 1)Deck
2)2 3)3 )4 <5 3)220vt <5 2)Drawer <5

1}Fluo 2)Swel
3)Evel 4)Bacl <5

1}Ball 2)Bal2
3)Tble 4)BIif <5
SE\RRR)IT T boule 1
Bal2 = indicateur boule 2
Thie = indicateur rouble
Biif = relai de 24 volts du monte-
beules

1)}Main Mo
2}BAacc. Mo

pat du

Teent

Swel = embrayage du balat
Evel = embrayage de I'élévateur
Buci = embrayage de la porte
de

D planieur

boules

o

laceélérateur

MENU 1.2.2b MENU 1.4.1
1)Pall 2)Bal2 DOWN}C OPR)D
3)Tble 4)CamP <5 CORG) 0

Bail = indicateur boule 1
Bal2 = indicateur boule 2
Thle = indicateur trouble
CamP = alimentation de la cameéra

DOWN = dét. de pos. inférieure
UP = dét. de pos. supérieure

BAce. Mo = mateur de l'accél. de

CORG = dét. de quille hors de portée

Principal (Version 1.13)

MAIN MENU
1)}I0a 2)Mvta
3)¢mda 4) Seqs

MENU 1.4.2
FRNT)Y0 BACE)O
OBST)O

N

= del. de pos. avant
BACK = dét. de pes. arriére
OBST = émetteur/récepteur
d'obstruction

MENU 1.1.1

DWBL) 0 DEUP)O

DWOB) 0 OORG) 0

DWE T pos. arriere du tiroir

MENUO 21.1.2
SHUP) O SWER) O
BLRD) D BDOP}C

MENU 1.1.3
BSPL) O FEPL)O
RJEW) 0 POSW}C

- del, —u

=uepes: ‘up'’ du balai

MENU 1.1.4
1}8tat 2)Sensor
A}0Others <5

PSPL = intercupieur de cycle paniel

FSPL = interrupteur de eycle complet
RISW = interrupteur isolé de blocage
POSW = inlerrupteur "power on” réceplion

DXUP = dét. de pos. supéricure du
plateay

DWOB = dét. d'ebstruction du tiroir
QORG = dét. de quitle hors de portée

SWEW = det. de pos. "forward"” du
balai

BLRD = det. boule préte

BDOP = det. d'ouverture de la porte de

MEND 1.1.4.1
ELFL) 0 CARR)O

MENU 1.1.4.2
1-2-3-4-5-6-7
9-0-0-0-0-0-0

MEND L.1.4.3
PL:0L1: OPr:iOLT: O
Er:059:0pd:0Ce:0

chaque chilire represente les sept
"reed

switch" situées i l'imérieur de la barre
de détection

ELFL = variable d'¢tat de Vélévateur plein
CARR = variable d'éat "reset” du carrousel

Pl = dét gauche de I'élévateur de quilles montantes
Lt =dét. gauche du chargeur

Pr = dét, droit de 'élévateur de quilles mentantes
Lr = dét. droit du chargeur

Er = dét. de mouvement de I'élévateur de quilles
Ss = dét. de syne. des stations du carrousel

Pd = dét. de quilles du carrousel

Cs = dét. de sync. du cammouse
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du Contrélewr Magnet 2001

MENU 2
1l)Swee 2)Draw
3)Deck 4)Carr

1)0pen 2)Closs
3)Peet 4)Foet <5

<5

24245 I
1)Cold 2)cdra
Jidarm 4)Wmba

<5
T o

Lvertere "cold”

CdPs = comumande d'cuverture “eold” suivi du demier
cyele partict exéeutd
Wam = commande d'ouverture “warm”
WmPs = commande d'suverture "warm” suivi du dernier
cycle partie! exdeutéd

i3 L
1)1 2)5 310
4) ForBver

i
Sil

HENU &
1})Spin 2)Foot
3)FPsL <5

RERD
1)Full
3) Empty
<

sur le pont (balai "up"}

Empty = commande de fermeture ne Jaissant aucune

quille sur lc pont (balai "down")

FET
1)5 2)10 )15
4) ForEver

fermeture laissant 10 quilles

L
E%;;ﬁg:?:%ﬁx:;

S
e

1)% 2)10 3y1s
4)ForEver

1=1 ¢ de 3 sélections de quilles pré-délermindes

§ = 5 séries de 3 sélections de quilles pré-déterninées
10 = 10 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminges
ForEver = 999 séries de 3 sélecrions de quilies
pré-déterminees

MENU 2.1
1} Sweeping
2}Yp 3)Down <5

1)Init 2)Front
3) Pos0 4)Posal

ro

Sweeping = mouvemenl de balayage complet avant

Up = monte le balai jusgu'au plus haut point

Down = descend le balai jusqu'ae pont
centrale

2 <

PosO = fait passer le tiroir de la position avant 4 la position arriére
Pos1 = fait passer le tiroir de 1a position arriére i la position

1) Init
2)Cali
-

<
5 =13 cycles compiets

{0 = 10 cycles complets

15 = 15 cycles complets

FerEver =999 cycles complets

MEND 2.2
1}Init
2)Others <5

clig phsition centra

I = I cyele complet suivi d'un eyele particl

10 = 10 ¢yeles complets, chacun suivi d'un cyele paric!

15 = 15 cycles complels, chacun suivi dun eyele paniel
FerEver = 999 eyeles complets, chacun suivi d'un eyele partiel

1)sole 2} Init
3)Emp0 4)Dmpl
<

Sole = les 14 solénoides s'alument puis s'éteignent
Init = initialisation du carrousel

DimpQ = dépose la rangée de 3 quilles dans le tiroir
Dmpl = dépose la rangée de 7 quiltes dans le tiroir

243t30 0 R W
1}Feset 2)Pset
3) Pkup 4)Load
=5

EAzdt, -
1)init
2)Cali
) Ny K5
Init = initialisation du tiroir Init= ol
platean

Cali = calibration du tireir

Cali = calibration du plateau

Fset = replace les quiltes d panir de 1a position ta plus hawte du plateau

Pset = replace les quilles 4 pantir de b position de récupération du plateay
Ply ouleve los quilies du pont et deweure en pesition de récupération
Load = remplit ke plateau de quilles of demeure & sa position ia plus haste
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MRIN MENU
1l10s 2)Mvis
3)Cmds 4)Segs <5

< >
MENU 1.1 MENU 1.2 MENU 1.4
Groups I)1 1}90ve 2)24VE 1) Deck
2)2 3)3 4)4 <5 3yaz20vt <5 2)Drawer <5
o

MENU 1.2.1 MENU 1.2.2a MENU 1.2.3
1}Fluo 2)Swecl 1)Ball 2)Bal2 1}Main Mo
3}Evel 4)Bacl <5 3)Tble 4)BLif <§ 2}BAcc, Mo
Fluo = tube fluorescent

Ball = indicateur boule 1 Main Mo = moteur principzal du planteur

Bal2 = indicatewr boule 2 BAce. Mo = moteur de T'accél. de boules
Tble = indicateur trouble

Blif = relai de 24 volts du monte-boules

Swel = embrayage du balai

Evcl = embrayage de {'¢lévateur

Bacl = embrayage de Ia porte de
Faceélérateur

MENU 1.2.2b MENT 1.4.1 MENU 1.4.2
1)8all 2)Ball DOWNIC UP)IO PRNT)0 BACK) D
3)Thle 4)CampP <5 OGRGI O OBST) 0

Ball = indicateur boule 1

DOWN = dét. de pos. inféricure
UP = dét. de pos. supéricure
CORG = dét. de quille hors de portée

Bal2 = indicateur boule 2
Tble = indicateur trouble
CamP = alimentation de la caméra

FRNT = dét. de pos. avant
BACK = dét. de pos, arriére
OBST = émetteur/récepteur d'obstruction

MENU 1.1.1 MENU 1.1.2 MENU 1.3.3 MENU 1.1.4
DWBL) U DRUP) 0 SWUE) 0 SWFW) 0 PSPL) 0 FSPL)O 1) stat 2)Sensor
DWOB}0 OORG) 0 BLRD) 0 BDOP) O RISH) 0 POSH) & 3)others <5
DWBL = dét. de pos. arriére du tiroir SWUP = dér. de pos. "up” du balai PSPL = interrupteur de cycle partict :

DKUP = dét, de pos. supéricure du plateay SWFW = dét. de pos. "forward” du baia FSPL = interrupteur de cycle complet

DWOB = dét. d'obstruction du tiroir BLRD = dét. boule préte RISW = interrupteur isolé de blocage

QORG = dét. de quille hors de portée BDOP = dét. d'ouverture de la porte de

PCSW = interrupteur “power on” réception
l'accélérateur de boules

MENU 1.1.4.1 MENU 1.1.4.2 MENU 1.1.4.3
ELFL}C CARR)O 1-2-3-4-5-5-7 P1:0L1:0Pr:0LC:D
0-0-0-0-0-0-0 onte fos sept “reed Er:080:0Pd:0Ca 0
i . - i Swalch siuces a Lntericur de 1a barre R e s .
ELFL = variable d'é¢at de '¢1évateur plein de détection Pl = dét. gauche de Pélévateur de quilles montantes
CARR = variable d'état "reset” du carrousel  |n_iqanimondion g coernent L1 = dét. gauche du chargeur
{0 = nombre pair) Pr = dét. droit de I'élévateur de quilles montantes
{1 = nonsbre impair} Lr = dér. droit du chargeur

Er = dét. de mouvement de T'élévatenr de quilles
Ss = dét. de sync. des stations du carrousel

Pd = dét. de quiiles du carrousel

Cs = dér. de sync. du carrousel
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du Corttrlewr Magnet 2001

MENU 2 MENU 3 MENT 4
1) Swee 2)Draw i}open 2)Clogme 1) 5pin 2)Fsat
3)Deck 4)Carr <5 3)Psat 4)Fset <5 3)FPst <5

MENU 3.1 MENU 3.2
1)Cold 2)cdes 1}Full
3)Warm 4)WmPs <5 | L g 2) Empty <5

CdPs = commande d'ouvenure "cold” suivi du detnder
cycle partiel exéeuté
Wam = commande d'ouveriure "warm™”
WinPs = commande douverture "wann” suivi du
dernier
cyele particl exéewté

T
MEND 4.1 1)5 2140 3)15

1k 2)5 3410 4) ForBver

4} ForBver <5 <

- o bns de quilles pré-déterminées e STyTes complets

5= 5 séries de 3 sélections de quilles pré-déterminées

10 = 10 séries de 3 sélections de quilles
pré-déterminées

ForEver = 999 séries de 3 sélections de quilles

pré-déterminées

10 = 10 cycles complets
15 =15 cycles complers
ForEver = 959 cycles
complets

MENU 2.1 HENU 2.2 MENU 2.3
1) Sweeping 1}Init 2)Front 1) Init
2)Up 3}Down <5 3)PoaC 4)Posl <5 2)0thers <5

Sweeping = mouvement de balayage complet
Up = monite Ie balai jusqu'zu plus haut point
Down = descend le balai jusqu’au pont

Front = fait passer |e tiroir de la position centrate 4 la position avant
Pos0 = fait passer le tiroir de Ja position avant i la position arriére
Pos1 = fait passer le tiroir de 1a position arriére 4 Ia position centrale

weture laissant 10 quilles

MENU 2.3.1

MERU
11
4) Fa:

<5

s

4.3
2110 3)18
TEver <5

1 = 1 eyche complet suivi d'un cycle partiel

10 cycles complets, chacun suivi dun cyels pariel
5 cycles complets, chacun sulvi d'un cycle particl
=999 cycles complels, chacun suivi d'un cycle

MENU 2.4
i)Scle 2}Init
) Dmpd 4)ompl <5

Sole = les 14 solénoides s'allument puis s'éteignent
Init = initialisation du carrousel

Dmp0 = dépose la rangée de 3 quilles dans le tiroir
Dmpl = dépose la rangée de 7 quilles dans le tiroir

MENUD 2.3.2

1}#eet 2}Pset
3)pkup 4}Loaé <5

MENU 2.2.1
1}Init 1)Init
2)cali < 2)cali
Init = initialisation du tiroir

Cali = calibration du tirair

Init = initialisation du plateau
Cali = calibration du plateau

Fset=replace les quilles & partin de Ta positton la plus haute du platcau

Pset = replace les guilles 4 pantie de 1 position de récupération du plateau
Pkup = souléve les guilles du poat ot demeure en position de récupération
Load = remplit de platean de quilles et demeure & sa position 1a plus haute
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MAIN MENU

1)z0n  2A)Mvrs
1iCmés 4)3eqs <5

1) Inps 2}0utps
3)Trca 4)Dbrio <5

s

o A MEND 1.1 MENU 1.2 MENU 3.4
Groups 1)1 1)90%L 2} 24Vt 1) Deck
22 3)3 a4 <5 31220Vt <3 2} Drawer <3

MENU 1.2.1 MENU 1.32.2a MENU 1.2.3
1}Fluo 2)Swcl 1)Ball 2)Bal2 1}Hain Ma
3)Evel 4)Bacl <5 1 Tble 4)Blif <5 2)}BAce. Mo
Fluo = tube fluorescent

Ball = indicateur boule 1 Main Mo = moteur principal du planteur
Bzl2 = indicateur boule 2 BAce. Mo = moteur de l'accél. de boules
Tole = indicateur trouble

BIif = relai de 24 volls du monte-boules

Swel = embrayage du balai

Evel = embrayage de ['¢lévateur

Bacl = embrayage de la porte de
Taccélérateur

MENU 1.2.2h MENU 1.4.1 MENU 1.4.2
1}Ball 2}Paiz DOWN) O URP) O FRNT}O BACK)O
3}Thle 4)Camp <5 OQRG) 0 0BST}O

Ball = indicateur boule 1 DOWN = dét, de pos. inférieure

FRNT = dét. de pos. avant
BACK = dét. de pos. arriére
OBS5T = émetteurirécepteur d'obstruclion

Bal2 = indicateur boule 2
Thle = indicateur trouble
CamP = alimentation de la caméra

UP = dét. de pos. supérieure
OORG = dét. de quille hors de poriée

MENU 1.1.1

MENU 1.1.2 MENU 1,1.3 MENU 1.1.4
DWBL}0 DXUF)0 SWUP)O SWEW) 0 PSPL)O FSPLIO 1}8tat 2)Sensor
DHOB) O GORG) O HLED) 0 BDOF) 0 RISH) O POSH) 0 Itothers <3
DWBL = dét. de pos. arriére du tiroir SWUP = dét. de pos. "up" du balai PSPL = interrupteur de cycle particl

DXUP = dét. de pos. supérieure du platcau SWFW = dél. de pas. "forward" du balai

FSPL = interrupteur de eycle complet
RISW = interrupteur isolé de locuge
POSW = inferrupteur "pewer on" réceplion

DWORB = dét. d'obstrsction du tivoir BLRD = déL. boule prite

QORG = dét, de quilie hors de portée BDOP = dét. d'ouveriure de la porte de

T'accélérateur de boules
SRR

HMENY 1.1.4.2
1-2-3-4-5-6-7
0:0-0-0-0-0-0

HEND 1.1.4.1 MENU 1.1.4.3
ELFL) 0 CARR)

P1:0L1:0Pr:0Lr:0

kente les sept "reed Br:08s:0Pd: 0C8: 0
" . switch siuces a [ ntecieur de la barre R . .
ELFL = variable d'état de I'élévateur plein de détection P1= dét. gauche de Iélévateur de guilles montantes
CARR = variable d'état "reset” du carrousel [D=identification du carrousel LI = dét. gauche du chargeur )
(0 = nombre pair) Pr= d(_:t. droi_t de Félevateur de quilles montantes
{1 = nombre impair) lEr = dét. droit du chargeur
£y

dét. de mouvement de Pélévateur de quilies
dét. de sync. des stations du carrousel

Ss=

Pd = dét. de quitles du carrousel
Cs = dét. de sync. du carrouscl




Chapitre 2 - Utilisation du Centréleur Magnet 2001

du Contréleur Magnet 2001

1) Swae 2)Draw 2)Close 1}Spin 2)Feet
3iDeck 4)Carr <5 4} Fsat <& 3)FPat =<5
——
MENU 3.1
1)cold 2)CdPa
1)Marm 4)umPs <5 ecold® b ; ;
— — venure 'FOE:j[.l" e e F Ineture laissant 10 quilles
(,dPs—z;)E:]::niccl ::::S:m cold” suivi du dernicr surle pont (balai uupu)
Warm = commande d'ouverture *warm” Empty = commande de¢ fermeture ne laissant aucune quille]
WmPs = commande d'ouveriure "wanm® saivi du sur le pont (balai "down™)
dernier
eyele partiel exdeute
MERY 4.1 MENU 4.2 MENY 4.3 )
1) FEver 2)Resuma 1)FEver 2} Resume 1) ¥Bver 2)Ragume
3 4110 <5 B sélections de quilles 310 4115 <5 £ 4)10 <5
- pre-telermminees . PVEr=S YUICS L0 pleﬁs e FEver = 999 cycles complews, ¢hacan suivi d'un excle
Resume = reprend FEver 1a ou il était rendu lors Resume = reprend FEver la oi1 i} était rendu lors partict
d'un arrét d'un arrét Resume = reprend FEver la od il était rendu fors d'up arrét
t = 1 série de 3 stlections de quilles pre-déterminées 10= 10 cyeles complets § = L yele complet suivd dun cyle partel ‘
s . - : — 10 = 10 cycles complets, chacun saivi d'un cycle parziel
10 = 10 séries de 3 sélections de quilles 15 =15 cycies complets

pré-déterminées

MENU 2.1 HMENU 2.2 MENU 2.3 MENU 2.4
1} Sweeping 1)Init 2)}Front 1) Iait 1)Sole 2)Init
2}Up 3)Down <5 3)Posl 4} Posl <3 G 2)0thers <5 3)Dmpl 4)Dmpl1 <5

Sweeping = mouvement de balayage complet Front = fait passer le tireir de la position centrale a la position avant
Up = monte Je balai jusqu'au plus haut point PosO = fait passer le tireir de la position avant 4 la positien arriére
Down = descend le balai jusqu'au pont Posl = fait passer le tiroir de la position arriere & la position centrale

Sole = les 14 solénoides s'allument puis s'éteignent
Init = initiatisation du carrousel

Dmp0 = dépase I rangée de 3 quilles dans Ie tiroir
Dmp! = dépose la rangée de 7 quilles dans e tiroir

MENU 2.2.1 MENU 2.3.1 MENU 2.3.2

1)Init 1 Init 1)Faet 2)Psat

2)Calt <5 2)cali <5 3)Pkxup 4)Lead <5
Init = initialisation du tiroir Init = initinlisation du platean Fset = replace Ies quilles i parsir de la posizion Ja plus haute du plateau
Cali = ecalibration du tiroir Cali = calibratien du plateau Pset = veplace fos guilles & pantir de Ia position de récupérition tu plateau

Phup = soukeve fes gquilles du pont ¢t demere ¢n position de récupéralion
Load = remplil 2 plateau de quilles o1 demeure 3 sa position la plus hawe
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Publications Futures







